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GIRIS

Adobe Illustrator, Adobe tarafindan gelistirilen vektorel tabanli
bir grafik tasarim programidir. Programin son suriimid olan Illustrator
CC’dir., Su anda sektorde en ¢ok tutulan ve tercih edilen vektorel ¢izim
programidir. Genel olarak yazilimin arayiizii ve kullanimi Photoshop

ile benzerlik tasir. Adobe biinyesindeki grafik yazilimlarinin en

onemlilerindendir.

Genelde photoshop programi ile birbirine c¢ok benzerler
aralarindaki fark birinin Vektorel digerinin Pixel tabanli olmasidir.
Vektorel progamlarini pixel tabali programlardan ayiran en biiyiik
ozellik nokta tabanli olmasidir. Ornegin bir Logo olustururken vektorel
bir grafik programi kullanmakta fayda vardir. Bu program ile site
araylizleri, kartvizitler, logolar, duvar kagitlari, davetiyeler, karikatur
caligmalari, karakalem caligmalari, poster ve afisler ve ¢ok daha
fazlasini tasarlayabilirsiniz. Illustrator programini anlatirken uygulama
ornekleri ile sizlere yol gosterilmekte ve sinif i¢cinde 0grencilerime
yaptigim oOrneklerle Ogrencilerimin yaptigi ¢alismalardan Ornekler

sunulmustur.



2. Yeni Bir Belge Olusturmak

LEDCR ntitlod-2
New Document Profile: v
Size: | A3 v
Width: | 207 mm | Units: |Millimeters
Height:| 420 mm | Orientation: |[&]/ () et Mk I
PPI:300
A Advanced
Color Mode: CMYK v
Raster Effects: |High (300 ppi) v
Preview Mode: | Default v

New document profile: Hazir dokiiman profillerini elde edebileceginiz

kisimdir. Bu profiller, calisma alam1 boyutlarinin, ¢6ziiniirliik
degerlerinin yam sira renk modu degerlerini kapsar. Print baskida
kullanilacak ¢alismalar icin Web, Mobile and Device, Video and Film,
dijital ortamlar icin gegerlidir.

Size: A3, A4 vb. standart “ISO (International Standartization

Organization)” kagit dl¢tilerinin dogrudan secilebilmesini saglar.

Width' (genislik) "height" (yiikseklik): Dokiimana standart disi

Olctlilendirme yaparak en ve boy 6lciisiinii klavye ile girmeyi saglar.

Units: Calismanizda baz aldiginiz dl¢iilendirme birimi olarak bilginizi
girebileceginiz alandir ki iilkemizde “metrik sistem” (mm, cm)

kullanilmaktadir.
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Orientation: Calisma alaninizin (Kagit gibi diistinmelisiniz.) yatay ya

da dikey olma 6zelligini belirlediginiz kisimdir.

“Advanced” yazisinin hemen yanindaki oka tikladiginmizda agilir bir

menii oldugunu gorebilirsiniz. Bu meniide:

Color mode: Calismanizin amacina uygun renk modunu

belirleyebileceginiz alandir.

Raster effects: Yine ¢alismanizin amacma uygun olarak
belirleyebileceginiz ¢ozliniirliik degerini girebileceginiz alandir. Bu
alana girdiginiz deger, calismanizin kullanilacagr yere gore

kullandiginiz filtre ve efektlerin kalitesini koruyacaktir.

Preview mode: Calisma ekraniniza degisik on izleme segenekleri sunar
ve “Default” olmasi1 yeterlidir. Degisik ©on izlemelere ihtiyag

duydugunuz takdirde “View” meniisiinden faydalanabilirsiniz.



2. 1. Program Arayulzi

Artboard —~

B Aok Illustiatar [F st Drwwed g, @ B0 RGHPiaview) | 1]
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£ ]

Status Bar

Undls Poksr

H

1] Flaww Sarowd L ¥

Menuler: Meniiler araciligi ile dosya ve dokiimanlarin yonetilmesi

saglanir.
Status bar: Sayfanin bilgilerinin bulundugu yerdir.

Artboard: On izlemede goriilen sayfa alani, sayfa alami ¢izgileri

disinda olan ¢izimler 6n izlemede goriinmeyecektir.

Floating palette: “Windows” meniisiinden a¢tiginiz bdliimlerin

kisayollarini koyabilirsiniz.
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Control palette: “Tool Paneli”nden sectiginiz aracin ozelliklerini

burada bulabilir ve degistirebilirsiniz.

Toggle column ——=

(V) Selection Tool
{Y) Magic Wand

{F) Pen

(%) Line Segment

(B) Paintbrush

(R) Rotate

(Shift + R) Wrap
(Shift+5) Symbol Sprayer
(U) Mesh

(1) Eyedropper

(K} Live Paint Bucket
(Shift + Q) Crop Area
(H) Hand

(X) Toggle fill —

.r"i':l 4L

i 3 L

SNEE G N/ = A7
PR EBFEE BRI E=S D>

(D) Default fill/stroke ——[a

(<) Color

(=) Gradient

Direct Selection (A)
Lasso (Q)

Type (T)

Rectangle (M)
Pencil (N}

Scale (S)

Free Transform (E)
Column Graph (J)
Gradient (G)

Blend

Live Paint Selection (Shift + L)
Eraser (Shift+E)
Zoom (2)

_ S Swap fill/stroke (Shift+X)

-« Toggle Stroke (X)

I Ve None (/)

Change sreen mode (F)

Toolbox (ara¢ kutusu): Cizim yaparken kullanacaginiz araglarin

bulundugu boliimdiir. Bir kez tiklayip secerek kullanabilirsiniz;

bazilarinda birden fazla ara¢ vardir. Bunlara, basili tutup erisebilirsiniz.

Mouse imleci ile tizerinde beklenildiginde ismi goriinecektir.




2.1.1. Tools/Ara¢ Cubugu

Selection Tool: Se¢im araci. Selection Tool araci ile herhangi bir

objeye tikladigimiz zaman seg¢ili hale getiririz

Direct Selection Tool: Dogrudan Segim araci. Bu ara¢ ayni zamanda
hem objeyi hem de obje iizerindeki noktay1 segebilir. Path tizerindeki
noktalar1 se¢gmemize yarar. Ornegin; obje iizerine sadece 3 nokta
se¢mek istiyoruz... Bunun i¢in Shift tusuna basili tutarak mouse’un sol

tusu ile tiklayip istedigimiz her noktay1 segebiliriz.

Magic Wand Tool: Sihirli Degnek araci1. Uzerine tiklanan obje ile ayni

veya benzer ozellikler tasiyan ¢alisma alani igindeki tiim objeler ayni
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anda segcilir. Karmasik illutrasyon iceren objelerin secilmesinde

kolaylik saglar.

Lasso Tool: Kement araci. Birden fazla rahat¢a nokta segmemize izin
verir. Diger se¢im araglari gibi birden fazla objeyi ayni1 anda se¢gmemize
yardimct olur. Cizim yapiyormus gibi mause u kaldirmadan ¢izim

hareketi boyunca objeleri seger.

Pen Tool: Kalem araci. serbest olarak vektorel ¢izimler hazirlamak icin
kullanilir. Bir noktadan baglayarak, belirli noktalara baglantili noktalari
ekleyerek c¢izimin sonunda da birlestirme yapmak igin daire sekli
belirir. Bu daire seklindeki nokta goriildiigli anda tiklanirsa ¢izim

kapatilmis olur.
Yukaridaki se¢im kutusunda;

Convert: soldaki buton, secili noktayr bir kdse noktasina cevirir.

Sagdaki buton, kavisli baglant1 noktasina doniistiiriir.

Add Anchor Point Tool (+) : Baglanti Noktas1 Ekleme araci. Obje

tizerinde istedigimiz yerlere ek noktalar ekleyebilmemizi saglar.

Delete Anchor Point Tool (-) : Baglant1 Noktas1 Silme araci. Bu arag

sayesinde noktalarin {izerine tikladigimizda silebiliriz.

Convert Anchor Point Tool (Shift + C) : Baglanti Noktasi
Doéniistiirme araci. Bu aragla noktalar {izerinde yon c¢abuklarimi

degistirebiliriz.



Type Tool: Yazim araci. Metinleri yazi alani agarak yazabilirsiniz.
Actiginiz alana yaz1 sigmadiginda ikinci bir yaz1 alan1 olusturup, ¢ikan

+ isaretine bastiginizda yaziy1 diger alana kaydirabilirsiniz.

Area Type Tool: Alan Metni araci. Yazi alanin1 deger girerek otomatik
ayarlar. ikona g¢ift tikladigimzda gelen pencereden width; alanin
genigligi, height; alanin yiiksekligi, row; satir sayisi, row span; satir
yuksekligi, row gutter; yatay boliimler arasinda birakilacak olan bosluk
miktar1, columns; siitun sayisi, inset spacing; yazi alaninin ne kadar
iceride duracagini belirler. First baseline; yaziyla alan arasindaki

boslugu ayarlamak igin.

Type on a Path: Yola Yazma araci,Vektorel ¢izim {izerinde ¢izimin

seklini alacak bi¢cimde yazi yazar.

Vertical Type Tool: Dikey Metin araci. Dikey yazi yazmak igin

kullanilir.

Vertical Area Type Tool: Dikey Alan Metni araci. Yatay diizlemde
belirli bir vektorel alan icine yazi yazabilir. Latin alfabesinin
kullanilmadig1 ¢esitli Asya dilleri (Japonca, Cince gibi) hazirlanacak

calismalarda kullanilabilir.

Vertical Type on a Path Araci: Yazinin dik olmasi gereken ¢izgilerini

path’in ¢izgisine paralel olarak konumlar.

Line Segment Tool: Dikey Yola Yazma araci, Yatay ve dikey ¢izgiler
cizer. Arc Tool: Yarim ay ¢izer... Bunlarin ayarlarin1 yapmak i¢in aract

secip sayfaya geldiginizde mause ile tiklayin.
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Paintbrush Tool: Boya Fircasi araci. Serbest elle ¢izim yapmay1
saglar. Firca etkisi saglar ayn1 zamanda. Ikona ¢ift tikladiginizda ayarlar
penceresinden, Fidelity; yapilan ¢izimin el hassasiyetine ne kadar bagli
kalacag secilebilir. Smoothness; yapilan ¢izimlerin ne kadar keskin ya
da ne kadar diiz hat olusturacagi buraya girilen deger ile belirlenir. Fill
new brush strokes; olusturulan ¢izimlerin otomatik olarak mevcut dolgu
rengi ile boyanmasini saglar. Keep selected: ¢izim tamamlandiktan
sonra secili olarak birakilmasini saglar. Edit selected paths; hatal

¢izilmis boliimlerinin yine paintbrush araci ile diizeltilebilmesini saglar.

Pencil Tool: Kursun Kalem araci. Serbest ¢izim aracidir. Cizim

yaparken alt tusuna basili tutarsaniz otomatik ¢izimi kapatir.

Smooth Tool: Diizgiinlestirme araci. Var olan ¢izimi daha diizgiin hale

getirmeye yarar. Cizimin lizerine nokta ekler ya da ¢ikarir.

Path Eraser Tool: Yol Silme arac1,Cizim iizerinde belirli bir bélgenin

ya da tamaminin silinmesi i¢in kullanilir.

Blob Brush Tool: Kabarcik Firgast araci (Shift B), Uzerinde

calistigimiz gorsele yeni eklemeler yapmayi saglar.
Eraser Tool: Silgi aracidir.
Scissors Tool: Pathleri ayirmak igin kullanilir.

Knife Tool: Scissors araci gibi path leri ayirmak i¢in kullanilir. Aradaki

fark parcalara ayirmak i¢in noktalar1 degil ¢izgiler kullanmasidir.

Rotate Tool: Objeleri déndirmeye yarar.



Reflect Tool: Yansitma araci, Objelerin ayna goriintiisiinii alir.

Scale Tool: Olgek araci (S), nesneleri sabit bir nokta ¢evresinde

yeniden boyutlandirir.
Shear Tool: Yamultma araci, nesneleri sabit bir nokta etrafinda egriltir.

Reshape Tool: Yeniden Sekillendir araci, yolun genel ayrintilarini

oldugu gibi koruyarak secilen baglant1 noktalarini ayarlar.

Width Tool: Genislik araci (Shift+W) degisken genislige sahip bir
kontur olusturmaniza olanak verir. Cizgi ya da pathlere

uygulanabiliyor.

Warp Tool: Carpitma aract (Shift+R), nesneleri imlecin hareketiyle

sekillendirir.

Twirl Tool: Burgu araci, bir nesne i¢inde girdapvari deformasyonlar

yapmaya yarar.

Pucker Tool: Biizme araci, kontrol noktalarini imlece dogru hareket

ettirerek bir nesneyi sondurdr.

Bloat Tool: Sisirme araci, kontrol noktalarini imlegten uzaklastirarak

bir nesneyi sisirir.

Scallop Tool: Tarak araci, bir nesnenin ana hatlarina rastgele egri

ayrintilar ekler.

Crystallize Tool: Kristallestirme araci, bir nesnenin ana hatlarina sivri

uclu rastgele ayrintilar ekler.
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Wrinkle Tool: Kirisiklik araci, bir nesnenin ana hatlarma kirisik

benzeri ayrintilar ekler.

Free Transform Tool: Serbest Doniistiirme araci (E), bir segimi

Olcekler, dondiiriir veya egriltir.

Shape Builder Tool: Sekil Olusturucu araci; 6zel, karmasik sekiller
olusturmak icin basit sekilleri birlestirir. Iki ya da daha fazla nesneyi

secin bu aracla nesneleri birlestirin.

Live Paint Bucket: Canli Boyama Kovasi aract (K), Canli Boyama
gruplarinin yiizeylerini ve kenarlarini mevcut boyama nitelikleriyle

boyar. Birden fazla illiistrasyon ¢izimlerinin boyamasinda kullanilir.

Live Paint Selection Tool: Canli Boyama Segimi (Shift-L) arac1, Canli

Boyama gruplari i¢indeki yiizeyleri ve kenarlari secer.

Perspective Grid Tool: Perspektif Izgarasi, perspektifte resim

olusturmaniza ve islemenize olanak saglar.

Perspective Selection Tool: Perspektif Se¢imi araci; nesneleri, metni
ve sembolleri perspektife getirmenize, nesneleri perspektife tasimaniza
ve nesneleri gecerli yonlerine paralel olarak dikey tasimaniza olanak

saglar.

Mesh Tool: Izgara araci (U), 1zgaralar ve 1zgara zarflart olusturur ve

dizenler.

Gradient Tool: Degrade araci (G), baslangig ve bitis noktalarini, nesne

igindeki degradelerin agisini ayarlar ya da nesnelere degrade uygular.
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Iki tiirii renk gegisi vardir. Radial, dairesel ve linear dogrusal gegisler

Verir.

Eyedropper Tool: Damlalik araci (I), nesnelerden drnekleme yapar ve

efektler de dahil olmak izere renk, tir ve gérinim niteliklerini uygular.
Measure Tool: Olgii araci, iki nokta arasindaki uzaklig 6lger.

Blend Tool: Karigim aract (W), birden ¢ok nesnenin rengi ve sekli

arasinda gegis olusturan bir dizi nesne olusturur.

Symbol Sprey Tool: Sembol Spreyi araci (Shift+S), resme birden ¢ok
sembol 6rnegini kiime halinde yerlestirir. Symbol panelinden sembol

secin ve fareyi tutup strukleyin.

Symbol Shifter Tool: Sembol Yer Degistirme araci, sembol

orneklerini tasir ve y1gin siralamasini degistirir.

Symbol Scruncher: Sembol Ezici araci, sembol 6rneklerini birbirine

yaklagtirir veya birbirinden uzaklastirir.

Symbol Sizer: Sembol Boyutlandirict araci, sembol Orneklerini

yeniden boyutlandirir.
Symbol Spinner: Sembol Cevirici aracit, sembol drneklerini dondirr.

Symbol Stainer: Sembol Boyayict araci, sembol &rneklerini

renklendirir.

Symbol Screener: Sembol Perdeleyici araci, sembol Orneklerine

opaklik uygular.
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Symbol Styler: Sembol Stilcisi araci, sembol drneklerine segilen stili

uygular.

Column Graph Tool: Siitun Grafik araci (J), verileri dikey siitunlar

kullanarak karsilastiran grafikler olusturur.
Artboard Tool: Farkli boyutlarda ¢alisma alani ayarlar.
2.2. Ekranda Yakin Plan Calismak

Zoom tool: etkinken Mouse gostergesi biiylite¢ seklini alir.

Buydteg ile ekranda herhangi bir bdlgeye tiklayarak biiyiitebilirsiniz.
Uzaklastirmak i¢inse

Zoom Tool seciliyken Alt tusuna basarak tiklamanmiz yeterli

olacaktir.
2.3. Ekranda Cizimleri Anahat GOrunumu ile izleme

Ekranda olusturulan Grafiklerin yollarii izlemek ve yollar

duzenlemek icin Anahat gorinimuana kullanabiliriz.

View> outline /Normal go6riinime geri donmek icin /

View>Preview (6n goriniim) U seginiz.

outline

preview




2.4. Cizgi Araci

Cizgi, yay, spiral, dikdortgen veya polar grid araclarindan birini
sectikten sonra fare isaretgisini, ¢izginin baslamasini istediginiz yere

getiriniz ve ¢izginin bitmesini istediginiz yere surikleyiniz.

m ™ Line Segment Tool (1)
{~ Arc Tool
"@ Spiral Tool g
HH Rectangular Grid Tool
(@) Polar Grid Tool

Polar Grid Tool Options

Default Size
] [ ok |
width: | B I:I

‘ Cancel

A Height:

Concentric Dividers

Mumber:

In Skew: | 0% | Out

/ Radial Dividers
Mumber:

Bottom  Skew: | 0% Top

[] Create Compound Path From Elipses
[CIFill Grid
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A. Araglar paneli

|
Id* B. Etkin ara¢

SR N/ o S

D. Gizli arag Ucgeni

E. Arag ad1 ve kisayolu

X '? C C. Gizli araglara sahip paneli ayirma



2.5.Temel Sekilleri Cizme

2.6. Dikdortgenler ve kareler ¢gizme

“Dikdortgen aracim1 (Rectangle Tool)” veya “Yuvarlak Koseli
Dikdértgen (Rounded Rectangle Tool)” aracini se¢iniz.

Asagidakilerden birini yapiniz:

_EL File Edit Object Type Select Effect View
— Bl stoke: 3 1pt | | —
K | titica-1* @ 65% (CMYK/Preview) X !

LY

R

3. T,

\,E m [ Rectangle Tocl (M)

f .v"y (] Rounded Rectangle Tool

& 4 O slipseTool )

r\‘ O Pohygon Tool ’

v2 Bl 5y Ster Tool

Q! Flare Tool

= (i

2. %

S B

o X,

Bir dikdortgen cizmek igin dikdortgen istediginiz boyuta
gelinceye kadar diyagonal olarak surukleyiniz.

Bir kare ¢izmek icin kare istediginiz boyuta gelinceye kadar

“Shift” tusunu basili tutarak diyagonal olarak siiriikleyiniz.
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2.7.Elips gizme

Elips aracini se¢iniz.
Asagidakilerden birini yapiniz.

Elips istediginiz boyuta gelinceye kadar

diyagonal olarak surikleyiniz.

Cizmek istediginiz elipsin sinirlayict kutusunun sol iist kdsesinin,
calisma sayfanizda olmasini istediginiz yere tiklaymiz. Elipsin

genisgligini ve yiiksekligini belirleyip “Tamam” diigmesine tiklayiniz.

Not: Daire ¢izmek i¢in siiriiklerken “Shift” tusunu basili tutabilir veya
boyutlar1 belirliyorsaniz genislik degerini girdikten sonra ayni degeri
“Yukseklik” kutusuna kopyalamak icin “Ylkseklik” kelimesine

tiklayabilirsiniz.




2.8.Yildiz cizme

Yildiz aracini seginiz.

LR o T

Asagidakilerden birini yapiniz.

ClE

Yildiz istediginiz boyuta gelinceye

L |CEBNELRDRN /= f v

ST ANE

W80

kadar siiriikleyiniz. Y1ldiz1 dondiirmek i¢in

isaretciyi bir yay ¢izecek l

Star

sekilde stirtikleyiniz. Opions —
Radius 1: 10 mm )

Yildiza kose eklemek ' Radaz 3omm | | e

veya yildizdan  kose _ B

kaldirmak icin “Yukar1 ;‘: \

Ok” veya “Asagt Ok”

tuslarina basiniz.

Yildizin merkezinin olmasini istediginiz yere tiklayimiz. Yarigap
1 (Radius1) i¢in y1ldizin ortasindan yildizin en icteki i¢ kdselerine kadar
olan mesafeyi belirleyiniz. Yarigap 2 (Radius2) i¢in yildizin ortasindan
yildizin en distaki dis koselerine kadar olan mesafeyi belirleyiniz.
Koseler (points) alaninda, yildizin ka¢ kdseli olmasini istediginizi

belirtiniz. Sonra “Tamam” diigmesine tiklayiniz.
2.9. Effectler : (Cizilen Sekilleri Boyutlandirma)

Efektleri kullanmak, temel geometrileri iizerinde kalici
degisiklikler yapmaksizin nesneleri yeniden sekillendirmenin kolay bir
yoludur. Efektler canlidir, yani istediginiz zaman efekt {izerinde

degisiklik yapabilir veya efekti kaldirabilirsiniz.
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2.9.1.Flare Araci

Center:

Diameter: 151k kaynag1 boyutu
Opacity: gecirgenlik

Brightness: parlaklik

Rays

Number: 151k demeti say1s1

Longest: parlama i¢indeki 151k ¢izgisi uzunlugu
Fuzzlness: 15181n niteligi

Holo:

Growth: hare sayis1

Fruzness: Yayilma niteligi




Rings:

Number: Oval parlama Sayis1

Longest: En biiyiik hare sayis1

Direction: Ag¢1 degeri

2.9.2.Renk Ekleme ve Silme Swatch Kullanimi
» Swatchs > New Color dan eklenir

2.9.3.Hizalama

R o B RAS Toels S b0 04 T

|

Wype Select  Filker Effect  Wiew ‘Window Help

Transform r H—J ettt I |f o, ey

Bring ko Front  Shift+Ci+] |
Bring Farward Chrl+] B

SrouR ; GhilkG Send Backward kel

Ungroup: sSniftrCErbG Send o Back  Shift+Ckr+[

Lock, »

Unlock, Al Alk+CErl+2 Send to Current Layer

Hide .
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Bring Forward:

Sectiginiz objeyi/objeleri bir sira 6ne getirir.

Bring To Front:

Sectiginiz objeyi/objeleri en 6ne getirir.

Send Backward:

Sectiginiz objeyi/objeleri bir sira geri gdnderir.

Send To Back:

* Sectiginiz objeyi/objeleri en alta gonderir.




2.9.4.Damlalik Araci

Eyedropper Options

Evedropper Picks Up: Evediopper Applies:
= [] Appearance = [[] Appearance I [0S I
|7 Transparency |7 Transparency
7 |V Focal Fill 7 W Focal Fill
¥ Coler ¥ Coler
F Transparsncy |7 Transparency
|7 Owerprint |7 Owerprint
7 |W Focal Stroke = |¥ Focsl Stroke
W Color W Caolor
|7 Transparsncy |7 Transparency
|7 Crverprint |7 Orverprint
[V weight [V Weight
¥ c=p ¥ c=p
W cin W Icin
W Miter limit W Miter limit
¥ Dash pattern ¥ Dash pattern
[¥| Character Style ¥ Character Style
¥ Paragraph Style [¥ Paragraph Style

Raster Sample Size: | Point Sample ~
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2.9.5.Firca

v| | @ 1ot Oval |v| Styie:| |v| Opacty:| 100 || Cubigruphic Bruh Cptions

New Brush
T
Select a new brush type:
(® Calioraphic Brush RO sy | |100% | | Fined L |
Siatter Brush caie| - e 1l " |
W p— |
At Brugh . N SRR
() Biistle Brush
Cancel
(O Pattern Brush E l:l

* Kendi firgamizi yapalim:

Paint Brush

Isteginiz dzellikleri vererek
Olusturdugunuz firgaya
yeni bir format vermek icin
Style bolimdaind
inceleyiniz. Tabi ki style
boliimiinii diger objelerde

de kullanabilirsiniz.




Paintbrush Tool Options
i Tolerances

| [i]3 |
Fidelity: [I pixels

Cancel

B — e

Smoothness: IZI percent Resst

=

— Options
[T Fill new brush strokes

[ keep Selected

Edit Selected Paths

‘wfithin: pixels

2.9.6.Rotate Araci (R) Dondiirme Araci

Nesneler kontrollii bir bi¢gimde dondiirebilmek i¢in kullanilir.
Kisayolu R dir. Oncelikle nesneyi sectikten sonra Rotate arac1 aktif hale
getirilir ve + center isareti istegimiz noktaya getirildikten sonra nesneyi
dondiirebilir ve Alt tusuna basarak copy yapabilir ctr+D ile de
cogaltabiliriz. Ya da Alt tusuna basarak Angel boliimiinden agisini
degistirebiliriz.
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o
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e )

2.9.7. Yansitma (reflect) araci 6rnegi

IE e
E o ey L

§

o
I
H

¥

I,
HEL
:
g
i

Oipsors

w\.gg;:-lgb,‘»\/.b -
E}'\QE s & LR M B
i8F|
D
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2.9.8. Yamultma (shear) araci 6rnegi

Tam olarak nesneleri orjin noktasindan egim-biikmeye yaran

aractir.

Nesneyi segili hale getirdikten sonra shear aracini deneyiniz
Orjinin yerini degistirmek istiyorsaniz yine nesne secildikten sonra Alt
tusuna basarak acilir pencereyi aktif hale getiriniz ve gerekli
ayarlamalar1 yapmiz. Copy ile c¢ogaltma yapip Ctl+D ile de
kopyalamaya devam edebilirsiniz.

© File Edit Object Type Select Effect View Window Help | [ER

j Peth = RE DB T = Basc|~| | St || Opachy[ 100 b ja
k&,

wow

& T Shear

N

& P Shear dngle: 45 2
el © Horizontal

o, K O vl
= Bﬁ © Angle: 0 if [V Preview
= @ |

2% — Dptians - )

"B, ll Objects || Patterns

o ¥

WS

&

g5

EE

Move Araci ile ileri nesne kontrolii

Nesneler kontrolii bir bicimde hareket ettirerek ¢ogaltma islemlerini

Copy ve Ctrl+D tuslar ile yapabiliriz.

Yandaki sekilde horizantal 25
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Ac1 ise 270 derece verilmistir.

Sizde kendi dl¢iilerinizi vererek denemeler yapiniz.

' Lbewes et

Iuolate Selected Path
]

lein

A

Bulskon Clappang Matk
Pelishe Compenand Peth
Mlpkor Cuusther
Taarafarm

Znsnge

Sealect
et v Libwary
Fapen

Teaseifirm gan
Mervn.

Rt [}
Faflact.

Sele

S

Teasaform Each—
Heset Bourdrg bae

Ciri=D
Shift-Cede

Alte Shifts Ciris [




2.9.9. Maskeleme islemi (Clipping Mask)

Oncelikle belirli bir alan belirlemeniz gerekiyor. Belli alanin igine
isteginiz nesneleri biiytliklii kii¢iiklii ¢izin ve renklendirin. Daha sonra

ornegin yildiz aracini secin ona da farkli bir renk verin. Daha sonra

rensoncat [T |

000000
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sag tik yaparak «Make Clipping Mask» segenegini seginiz.
Boylece maskeleme islemini yapmis oldunuz. Islem bittikten sonra

stroke degeri veriniz.




2.9.10. Blend Aracim1 Kullanma

% @.

Blend Araci nesneler arasinda renkten renge gegisi yani bir nevi

harmanlama islemi yapar. Matematiksel olarak nesneden nesneye
gecisi renklerle saglamig olur. Nesnenin iizerine ¢ift tiklayarak agilan
pencerede tekrar sayisini artirip azaltabiliriz. Bu ¢alisma bir grup olarak

caligmasi olarak goriilmemelidir. Nesne segili hale getirilir ve

Object>Expand islemi yapilarak ve ungroup yapilarak nesneler

birbirlerinden ayrilir.
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2.9.11. Gradient Araci (Degrade Kullanimi)

— e LB

e e — e ' | Ll

Oncelikle bir obje ciziniz. Tools ara¢ paletinden Gradient

segenegini sec¢iniz. Ve Swatches pencerisini aginiz.

L 1D

Type boliimiinden linera: dogrusal veya radial: dongiisel sekli
seciniz. Daha sonra renk penceresinden istediginiz renkleri gradient
cubugunun iizerine getirip birakiniz. Istediginiz renk gecislerini bu

sayede elde edebilirsiniz.




2.9.12. Live Paint ile Hizh Boyama

Siga s

Pen araci ile serbestge bir ¢izim yapin.

Object>live paint>make sectikten sonra tool ara¢ paletinde live
paint pocket K segenegini tiklayarak istediginiz sekilde renklendirme

yapabilirsiniz.

Klavyenin ok tuslari ile kolayca renkler arasi gegis yapip

istedigimiz rengi objemize aktarabiliriz.

Ayni sekilde obje segili ile Object>live paint> release secenegini

secersekte renklerin tamamen kaldirdigimzi goérebilrisiniz.
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2.9.13. Magic Wand Araci Kullanim -:;‘\

Coklu nesneleri ayn1 anda hizlica se¢ip daha sonra bu objeler

iizerinde degisiklik yapabilirisiniz.

Ornegin asker {niformalarin1 ya da ormandaki agaclarin

renklerini ayni anda segebilir renklerini tek seferde degistirebilirsiniz.

Magic Wand 1n iizerine ¢ift tiklayarak tolerans renklerini

belirleyebilirsiniz




2.9.14. Sembol Araci1 Kullanimi (Shift+Ctr+F11) E::EI

1. Oncelikle sembol panelinden bir sembol seginiz.

FLOWERS

V|
4 2
"

."‘(.
=

Window>symbols den agabilecegim gibi

Sag taraftaki panelden de acabiliriz.

2. Symbol Shifter Tool: Sembolleri Yaymaya

3. Symbol Scruncher Tool: Nesneler birbirine yakinlagir

4. Symbol Sizer tool: Nesneleri biydtebiliriz.

5. Symbol Spinner tool: Nesnelerin !

yonlerinde degistirebiliriz. e

6. Symbol Stainer tool: Mevcut bir renk * & W
2%

secerek nesnelere uygulayabiliriz. N B .

7. Symbol Screener Tool: Nesnelerin -

opasitesini yani seffafligin

degistirebiliriz.
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8. Symbol Styler Tool: 6ncelikle bir stil secerek gelip nesnenin (izerine

uygulayabiliriz.
“Window (Pencere)” meniisii altinda “Pathfinder (Yol Bulucu)”

“Compound Shapes (Bilesik Sekiller)”, bir tek sekil gibi goriinen
ancak birden fazla sekilden olusan nesnelerdir. Birlestirildikten sonra
her ne kadar tek bir nesne gibi hareket ettirilseler de dogrudan se¢im
aractyla sectiginizde hala yollar1 ve bag noktalariyla oynayabildiginizi

gorebilirsiniz. Bu degisimleri yapmak i¢in

“Window (Pencere)” meniisii altinda “Pathfinder (Yol Bulucu)”

panelini a¢iyorsunuz.
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3. EFFECT

Efektleri kullanmak, temel geometrileri iizerinde kalici
degisiklikler yapmaksizin nesneleri yeniden sekillendirmenin kolay bir
yoludur. Efektler canlidir, yani istediginiz zaman efekt Uzerinde

degisiklik yapabilir veya efekti kaldirabilirsiniz.

Nesneleri yeniden sekillendirmek i¢in asagidaki efektleri

kullanabilirsiniz:
3D (Sekle doniistiir):

Vektor, nesnelerinin m View Window Help | (50

e e Apply Drop Shadow  Shift+Ctrl+E
eklini dikdortgene arlak
3 gene, yuv Drop Shadow...  Alt+Shift+ Ctrl+E

koseli dikdortgene veya elipse _
Document Raster Effects Settings...

dontstirir.  Mutlak  veya

goreli  boyutlar kullanarak D .
seklin boyutlarini ayarlar. Convert to Shape »
Crop Marks
Distort & Transf b
convert to shape (Deforme et E'ath':' ranstorm »
ve  doniistiir): Vektor Pathfinder b
.. . Rasterize...
nesnelerini kolayca yeniden Stylize X
sekillendirmenizi saglar. VG Filters b
Warp b

crop masks (Serbest deformasyon): Dort kose noktasindan herhangi

birini suriikleyerek bir vektor nesnesinin seklini degistirmenizi saglar.

disort&transform (Biiz ve sisir) : Bir vektor nesnesinin baglanti

noktalarin1 disa dogru ¢eker, ayn1 zamanda ¢izgi pargalarini ige (biiz)
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veya disa (sisir) eger. Her iki secenek de baglanti noktalarini nesnenin

orta noktasina goreli olarak ¢eker.

3.1. Clipping Mask (Illustrator'de Fotografi Obje Icerisine
Yapistirmak)

Freehand’de *“Paste Contents”, CorelDraw’da “Power Clip”
olarak bilinen, bir objeyi veya fotografi herhangi bir kapali ¢izim obje
icerisine yapistirma islemidir. Bunun igin oncelikle File Menust >
“Place” komutu ile bilgisayarmizdaki fotograflardan birini sayfaya

cagirin.

W Edit Object Type Select Filter Effect View
MNew... Ctrl+N 1

MNew from Template... Shift+Ctrl+N &
Open... Ctrl+0
3 Open Recent Files »
(B Browse... Alt+Ctrl+0

I_ Device Central...

N

Close Chri+w

Save Ctrl+S
§ Saveds.. Shift+Ctrl+S

Save a Copy... Alt+Ctrl+5
: Save as Template...

Check In...

Save for Web & Devices...  Alt+Shift+Ctrl+5
( e q

¥l  Place...

Save for Microsoft Office...
Export...




Clipping Mask

Fotografi i¢ine yapistiracaginiz obje ile iist {iste getirin. Burada

fotografin altta, objenin iistte olmasi1 gerekiyor. Eger fotografiniz {istte

kalms ise fotografinizi se¢ip

Object Meniisii > “Arrange” komutlarindan “Send To Back™ segenegi

ile alta alabilirsiniz.

Object Mentiisii > Clipping Mask > Make komutu verdiginizde

fotograf objenin icerisine yapistirilmis olur.

m Type Select Filter

: Transform >
Arrange »
Group Ctrl+G
Lock 4
Hide »
Expand...

Flatten Transparency...
Rasterize...
Create Gradient Mesh...

Slice: 4

Path »
Blend >
Envelope Distort »
Live Paint »
Live Trace >
Text Wrap »

Compound Path »
Crop Area »
Graph »

Effect View Window Help

B as Tl
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3.2. Dolgu ve gizgi rengi vermek

Bu islemden sonra fotografi || ‘

yapistirdiginiz objenin dolgu ve c¢izgi

L2
. . . AT R o ian Tool_(#)
rengi iptal olacaktir. Objeye ¢izgi rengi | | _m

vermek isterseniz “Grup Selection Tool” ﬂ|

araci ile sadece objeyi se¢ip dolgu ve ¢izgi rengi verebilirsiniz.




Gizgi Gizgi
Rengl  Kalinhdi

Fotografin Konumunu seklin igerisinde yeniden konumlandirma:

Grup Selection Tool aract ile sadece fotografi segip,
fotografimzin yapistirildigir  obje igerisindeki konumunu yeniden

duzenleyebilirsiniz.

Ayni islemi Object Meniisii > Clipping Mask > Edit Contents

secenedi ile de uygulayabilirsiniz.
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3.3. Create Outlines (lllustrator’de Yaziy1r Cizime Cevirmek)

Ilustrator vektorel tabanli bir

program oldugundan tipk1
Freehand’de oldugu gibi yazilarinizi
baski1

font

¢izime dontistiirerek

asamasinda  yasanabilecek

problemini ortadan kaldirir.

Yazi alanin1 sectikten sonra

Type Menisi > Create Outlines

Type
Fonk
Recent Fonts
Size

Glyphs

Create Outlines
Find FOrE...
Change Case

Select  Filter

4
>
»

Shift+Ctrl+0

Smart Punctuation...

komutu ile yazilarimizi ¢izime
doniistiirebilirsiniz.
(Create Outlines)

illustrator Dersi

Select

Eger sayfanizdan c¢ok fazla

Filter Effect View Window Help

al Cul+a [ T ,
Style: Opacity:
sayida yazi alanm1 varsa bunlari e [ L8] cectn]
tek seferde secebilmek icin Inverse
v . Next Object Above  Alt+Ctri+]
SeIeCt Menusu > ObJeCt > Text Mext Object Below  Alt+Ctri+[
i negini Samo g
Objects Secence
kullanabilirsiniz.
Brush Strokes
. Clipping Masks
Not: Create Outlines Stray Points
L Text Objects
komutundan sonra vyazi ¢cizime FTash Dynamic Text
o . Flash Input Text
donustiigi icin text secenekleri

ile karakter ve paragraf diizenlemeleri v

apilamaz.

Effect View Window



http://www.klikakademi.com/dersler_altgruplar_detay.asp?dersKategoriNo=1&dersGrupNo=3&dersGrupAdi=Adobe%20Illustrator
http://www.klikakademi.com/dersler_altgruplar_detay.asp?dersKategoriNo=1&dersGrupNo=5&dersGrupAdi=Adobe%20Freehand
http://www.klikakademi.com/yukleme_gruplar_detay.asp?yuklemeGrupNo=3&yuklemeGrupAdi=Yaz%C4%B1%20Tipleri%20(Fonts)

3.4. Convert to Shape (lllustrator'de Objede Sekil Degisikligi)

Illustrator’de ¢izmis oldugunuz herhangi bir objeyi Rectangle
(Dortgen), Rounded Rectangle (Yuvarlak Koseli Dortgen) ve Elipse
(Daire) sekline doniistiirebilirsiniz. Bu komut sayesinde Rectangle
olarak  olusturulmus objelere sonradan Rounded  o&zelligi

ekleyebilirsiniz.
Bu islem i¢in herhangi bir obje ¢izin.

Daha sonra Effect Meniisii > Convert to Shape se¢eneginden herhangi

birini segin.

2 View Window Help

Apply Rounded Rectangle  Shift+Ctrl+E

100 3l R[]
Rounded Rectangle...  alt+Shift+Ctrl+E —

Document Raster Effects Settings...

3D

»
Rectangle...
Distort & Transform »
Path *|  Elipse...
Pathfinder »
Rasterize...
42 || ILLUSTRATOR PROGRAMINA GiRi$



http://www.klikakademi.com/dersler_altgruplar_detay.asp?dersKategoriNo=1&dersGrupNo=3&dersGrupAdi=Adobe%20Illustrator

Shape Options “Shape”
bolumi  objenin  yeni
seklinin ne olacaginin

belirlendigi,

“Absolute” bolimi objenin

yeni boyutunun ne
oacagnn yarand
“Relative” bolimi objenin Shape: |Rounded Rectangle v
. O Absolute
eski boyutlarina ne kadar width: [ 12,7 mm 5
ilave veya eksiltme Height: | 12,7 mm
(eksiltme yapabilmeniz ®Relative
Extra Width: | 10 mm |
icin eksi degerler yazmaniz T o
gerekir) yapilacaginin
o et 1 Corner Radius: | 3,175 mn |
ayarlandig boliimdiir. S22

Rounded Rectangle
secenegini kullanirsaniz en

alttaki “Corner Radius” degeri aktif olur.

Bu deger dortgeninizin kose yuvarlakligi degeridir. Islemi
uygularken “Preview” segenegini aktif yaparsaniz iglemin sonucunu
aninda gorebilirsiniz. Gerekli ayarlamalar1 yaptiktan sonra iglemi “OK”

tusu ile onaylayn.




objenizin yeni sekli effect olarak Help

. . . New Wind
eklenmistir. Window Meniisii > s i
. Cascade
Apperance komutu ile agilan palette Tile
e e ere e . Arrange Icons
effect secenegini gorebilirsiniz. Workepcs .
.. . e 1 Adobe Lab »
Effect lizerinde bir degisiklik o

. . . i Actions
yapmak isterseniz (6rn: corner radius i

shift+F7
Shift+Fé
Chr+F11

paletindeki “effect” ikonuna cift klik Brushes FS

degistirme gibi) “Apperance”

yapabilirsiniz.

Rounded Rectangle ~D

Stroke:

Fil: [0
Default Transparency

;@: 'S.‘ o'\.) _lJ

d?
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3.5.0bject Menist > Expand Apperance

Objeniz ile efekti

dontistirmek i¢in Object Meniisii > Expand
Apperance komutunu kullanabilirsiniz. Bu komut

ile effect 6zelligi objeye eklenmis olur ve diiz bir

¢izime donlisiir.

Not: Expand Apperance islemi uygulanmis bir
objeye daha sonra tekrar Convert to Shape efekti

uygulanabilir.

birlestirip  ¢izime

(0l Type Select Filter B

Transform 4
Arrange 4
Group Ctrl+G

Lock 4

Hide: »

Expand Appearance
FIaFEerTTrarsparency. ..
Rasterize...
Create Gradient Mesh...

3.6. Pucker & Bloat (lllustrator’de Objenin Bigimini Bozmak /

Degistirmek)
Illustrator’de yapmis
oldugunuz  bir  objenin
bicimini  bozarak  gicek,

splesh gibi degisik sekiller

olusturabilirsiniz.
Herhangi bir obje gizin.

Effect Menlisii > Distort &
Transform > Pucker & Bloat

komutunu verin.

Hi-a View Window Help

Apply Pucker Bloat Shift+Ctrl+E acity: | 100 Sle

Pucker Bloat... Alt+Shift+Ctri+E

Document Raster Effects Settings...
) >
Conyert to Shape >
Distort & Transform id FreeDistort...
Path 4l Pucker &EBloat. ..
Pathfinder ' Roughen...
Rasterize... Transform. ..
§tylize_ Tweak...
SWG Filters Twiek, ..
Wearp 2ig Zag...



http://www.klikakademi.com/dersler_altgruplar_detay.asp?dersKategoriNo=1&dersGrupNo=3&dersGrupAdi=Adobe%20Illustrator

Pucker & Bloat

Agilan pencerede art1 ve eksi degerleri

kullanarak cigek, splesh vs. sekiller olusturabilirsiniz.

Islemi onayladiktan sonra ¢alisma objenizin yeni sekli

effect olarak

eklenmistir.

Window
Menusi >

Apperance

komutu ile
acilan palette

secenegini

gorebilirsiniz.

Pucker & Bloat

=

New Window

Cascade

Tile

Arrange Icons
Workspace
Adobe Labs

Actions

Brushes

Shift+F7
Shift+F6

Ctri+F11

FS

3.7.  Window Menusu > Apperance

Effect lizerinde bir degisiklik yapmak isterseniz “Apperance’

effect

paletindeki “effect” ikonuna ¢ift klik yapabilirsiniz.

Objeniz ile efekti birlestirip ¢izime doniistiirmek icin

Object Menisu > Expand Apperance komutunu kullanabilirsiniz. Bu

komut ile effect 6zelligi objeyle birlesir.
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http://www.klikakademi.com/dersler_altgruplar_detay.asp?dersKategoriNo=1&dersGrupNo=2&dersGrupAdi=Adobe%20Photoshop

ol Type Select Filter B

Transform (3 ]
Arrange L 3
Group Ctrl+G

Lock »
Hide »

Default Transparency

p e i ——

Expand Appearance

P —

: Jrisparency...
Rasterize...

Create Gradient Mesh...

D) © 0 & =

3.8. Illustrator'de Pattern (Desen Dolgu) Olusturmak

Pattern (Desen Dolgu) olusturulan bir seklin doku olarak
belirlenip uygulandig1 bolgede siirekli tekrar etmesi ile olusur. Bu
ylizden olusturacaginiz pattern, uygulayacaginiz objeden biiyiik
olmazsa daha iyi sonuclar alabilirsiniz. Pattern ile kendi dolgu

bigimlerinizi olusturabilirsiniz.




Ohject Type Select Fiter Effect Wiew Window Help

Undo Move Chr+-Z _— v Style:: IV . :__100
Cut Chrl+-3

Copy Chrl+-C

Clear

Find and Replace. ..

Check Spelling. .. Chrl+I
Edit Cuskom Dictionary...

Define Patkern. ..
Edit Colors 3

Transparency Flattener Presets. ..
Tracing Presets...

Print Presets..,

SWF Presets...

Adobe PDF Presets...

Color Settings... Shift+Ckrl+k
Assign Profile...

Kevboard Shortouts...  Alk+Shift+Cerl+K
Preferences 3

“Define Pattern” 1

Cizim araglar ile istediginiz sekli olusturun ve renklendirin. Bu
sekil bir obje olabilecegi gibi birden fazla obje de olabilir. Biz burada
ic obje ile pattern olusturduk. Olusturdugunuz dolgu seklini se¢in ve
Edit Meniisii > “Define Pattern” se¢eneginden agilan pencerede (New

Swatch) olusturdugunuz pattern igin bir isim yazin ve “ok’ tiklayin.
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Olusturdugunuz pattern “Swatches” paneline eklenecektir. Daha
sonra bir obje ¢izin ve swatches panelinde dolgu rengi segeneklerinden
olusturdugunuz pattern’i tiklayin. Pattern, objenize dolgu rengi olarak

uygulanacaktir. Pattern dolgular, ¢izgi rengi olarak da uygulanabilir.

ﬁFiIe Edt Ohject Type Select Filker Effect Wiew ‘Window Help

o0
.§

XXX
000000
000000006
0/000/000'0'0
0/0/00/0000'0




Swatch Name: | renkii halkalar] I Lo J
—=

“Define Pattern” 2
1. i1k olarak bir elips ¢izin.

2. Cigek yapabilmek i¢in elipsi ¢ogaltmamiz gerekiyor bunun i¢in elips

secili iken Kisayol R ya da Rotate aracini segin

3. Cift tikladiginizda karsiniza ¢ikan penecere deki Angle : 36 (¢Unku
10 kopyalayacagiz 10 kenarli bir ¢igek olacak).

4. Tum elipsleri secerek

Window> Pathfinder
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Patfinder da birlestir.

5. Simdi Bir kare ¢izin 200x200

6. Desen olustuktan sonra

Swatch paneline ekle

7. bir berjer koltuk ¢iz.

(Live trace kullanabilirsiniz.)

8. Pattern dokusunu igerisine aktar

NOT: Eger Pattern deseninin sonradan boyutunu degistirmemiz

gerekirse

* Object>Transform>Scale (6lctlendirme) bolimanden

degistirebilirsiniz.







4. CiZiM ARACLARI

Blend Tool: Harmanlama olarak adlandirilan bu ara¢ sayesinde iki
ya da daha fazla obje arasinda bir geg¢is islemi saglanir. Kiigiilten
biiylige, renkten renge, kalindan inceye gibi degisik bir ¢ok

atrernatif sunar.
Object Blend>Options dan
Blend Options Spacing> Smooth Color: Obje sayisin1 ayarlar.

Specified Distance: Her obje arasinda olmasini istediginiz mesafeyi

belirleyerek kendisi Otomatik obje sayisini ayarlar.
Islemi  yapabilmek igin  tim  objeler  segilir  ve

Object>Blend>Make komutu verilir.

-

Blend Cptions

Spacing | Spechied Steps | [ | o]
Orientation: by b, Cancel
Freview
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4.1. Window/ Workspace/ Panel

Caligma alan1  (workspace) standart paneller kolayligs;
illustrator programim1 kullanirken kaybolan panellerden sikayetci
olanlar i¢in ¢aligma alanini tekrar standart hale getirmemizi saglayan

komuttur.

Align paneli ( Window/ Align ) ile objeleri istedigimiz gibi

hizalariz.

[E]|& | [l [0 [@e|0a |
Distribute Objects:

=[S (=[] 06 ]] ]

Artboard:

Distribute Spacing:

(=] [P | Efae 19
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Kiip olusturmak, Kare seklinden yola ¢ikarak yan ve {ist yiizeyleri pen

tool ile olusturup bir kiip olusturalim.
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Piramid olusturmak icin ortasin1 View / Show Rulers ( cetvel) ile
tesbit ettigimiz bir taban ¢izgisi (pen tool) sayesinde bir eskenar liggen
olusturup, bu {iggenin yanina bir liggen ylizey daha ¢izerek Piramid

olusturmak.

[HH
1
[m m ]

Kure olusturmak, Elips araci ile olusturdugumuz bir daireye Radial
Gradient (Radyant degrade) atayarak ve gradient tool aracini

kullanarak kiireye gelen 1s181n yoniinii ayarlamak.
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e
]

1]
|

Color Picker Paneli ( renk se¢cimi paneli ) sayesinde istedigimiz
objelere CMYK renk degerlerini atamak.

Color Picker
Select Color:
¢ oK 3
2 Cancel )
& —
PR O ( Color Swatches )
@H 276 | °
0Os: 11
08 90 |3
. ORr: [228 = | %
Oc: [227 ] %
. Os: 222 { v | ]
# [E4E3ES - i %
[ Only Web Colors




Hand tool (EI araci) ( space tusu ) ile sayfa icerisinde rahatga hareket
edebiliriz. Zoom tool (Biiyiiteg) araci ile yaklagsmayi yada

uzaklagsmay1_alt tus kisa yolu ile yapabiliriz.

4.2. lustrator’de Objeleri One-Arkaya Almak (Object>Arrange)

iki veya daha fazla objeniz ¢akistifinda objelerinizin nasil
siralanacagini,  hangisinin  6nde  veya  arkada  olacagini
ayarlayabilirsiniz. Bunun i¢in birbirleriyle ¢akisan iki veya daha fazla

obje gizin.
4.3. Object menusu

Object menUsu > Arrange segenegini agin
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sy Type Select  Filker Effect  View Window  Help

Transform ‘ol oe | Blem oy,
Bring to Front  Shift-+Ctrl+]
Bring Forward Ckel+] B
SrouR ; ke Send Backward Chrl+[
Ungeup: s2hkGHCMHG SerdtoBack  Shift+Ctrl+]
Lock, »
Send ko Current Layer
Hide L

Bring To Front: Sectiginiz objeyi/objeleri en dne getirir.

Bring Forward: Sectiginiz objeyi/objeleri bir sira 6ne getirir.

Send Backward: Sectiginiz objeyi/objeleri bir sira geri gonderir.

Send To Back: Segctiginiz objeyi/objeleri en alta gonderir.

Edit meniisii: Bir nesneyi yapistirarak tasima veya ¢ogaltma

Edit| Object Type Select Effect View Window H
Il ricl L

1 .
| edo i+
I I I & °
[ Paste CtrlsV *
Paste in Front Ctel+=F
¥aste in Back Cirl=B
Paste in Place Shift+ Crrd =W
Paste on All Artboards Alt+ Shift+ Crl= W
Clear




Bir veya birden ¢ok nesne seciniz.

Secimi tasimak igin:

“Edit > Cut” veya ¢gogaltmak i¢in “Edit > Copy’’yi se¢iniz.

Nesneyi bagka bir dosyaya yapistirmak i¢in o dosyay1 aginiz.
Asagidaki komutlardan birini se¢iniz:

“Edit > Past”, nesneyi etkin durumdaki pencerenin merkezine yapistirir.
“Edit > Past in Front”, nesneyi se¢ili nesnenin hemen Oniine yapistirir.
“Edit > Past in Back”, nesneyi se¢ili nesnenin hemen arkasina yapistirir.
4.4, Sekilleri Dondiirme

Nesne secili iken etrafinda goériinen se¢cim kutusunun kdsesine
fare imleci ile yakinlastiginda imle¢ egik bir ¢izgi seklini alir. Farenin

sol tusuna basarak hareket ettirildiginde nesne merkezi ekseninde

doner' File Edit Object Type Sslect Effect View Window Hy
Path - - ekt ret -
Aynl 1§Iem1 [ cisea 1+ @ 5o moEvPrevews = ([N

e
-

“Shift” tusuna basili

iken yaptiginizda
nesneyi 45 derece ve

A5

@Mnu\.g‘éﬁ. 3 [ &,/

katlarinda  dondiirme

islemi gergeklesir

3 FNE CHERERNE S
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Aci1 vererek dondiirme:

Nesne secili iken ara¢ kutusundan “Rotate Tool”a ¢ift tiklanir.
Cikan “Rotate” penceresinde “Angle (Ac¢1)” kismina dondiiriilmek

istenen ag1 degeri girilir.

Tl Eol Okt T Selwt EMert Mew  Wiedow Rep | E R

Pl -l Ew e = v | — e v D Sém T O

O 11 8 1 st v - |

FREl fEFRPLNU=AD*

'@.ﬁ-ﬂ,ﬁhﬁ oY 2
o

Sekilleri Yamultma ve Yansitma
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Bilesik Sekiller ve Yol Bulucular Kullanarak Sekil Olusturma

“Window (Pencere)” meniisii altinda “Pathfinder (Yol Bulucu)” paneli

“Compound Shapes (Bilesik Sekiller)”, bir tek sekil gibi gériinen ancak

birden fazla sekilden olusan nesnelerdir.

Birlestirildikten sonra her ne kadar tek bir nesne gibi hareket ettirilseler
de dogrudan secim araciyla sectiginizde hala yollar1 ve bag noktalariyla

oynayabildiginizi gérebilirsiniz.

Shape Modes:
L__‘l r ‘g] @ Expand
Pathfinders:

S S

OndeKini ¢cikartma
I¢ ige iki daire ¢iziniz.
Iki nesneyi de seginiz.

Yol bulucu penceresinden “Minus Front (Ondekini Cikart)” tusuna
tiklaymiz.

Bu islem sonucu birlesik bir sekil olusturursunuz. Se¢im araciyla
sectiginizde tek bir nesne olarak hareket edecektir. Dogrudan segim

araci ile sectiginiz noktalari tagiyabilirsiniz.




Olusturdugunuz bilesik sekilleri ayr1 ayr1 hareket ettirmek veya yerini
degistirmek icin bilesik sekil T{izerindeyken mausunuza sag
tikladiginizda agilan meniiden “Release Compound Path” segerek iki

daire olmasini saglayabilirsiniz.
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Ayirdiginiz dairenin yerini degistirip se¢im araci ile iki daireyi de

secerek tekrar “Minus Front (Ondekini Cikart)” tusuna tiklaymiz.

Birbirinden farkli ve farkli renkte iki nesne c¢izerek sekil

modlarmi sirasiyla uygulayiniz.

Sag iist kosedeki 1 numarali sekillere “Unite (Birlestir)” komutu

uyguladiginizda alttaki 2 numarali sekli elde edersiniz.

Sag iist kosedeki 1 numarali sekillere “Miniis Front (Ondekini

Cikar)” komutu uyguladiginizda alttaki 3 numarali sekli elde edersiniz.

Sag iist kosedeki 1 numarali sekillere “Intersect (Kesistir)”

komutu uyguladiginizda alttaki 4 numarali sekli elde edersiniz.

Sag st kosedeki 1 numarali sekillere “Exlude (Disla)” komutu

uyguladiginizda alttaki 5 numarali sekli elde edersiniz.




el
A
L

Birbirinden farkli ve farkli renkte iki nesne c¢izerek yol bulucu

komutlarinin nasil etkileri oldugunu sirasiyla uygulayarak inceleyiniz.
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ki Msun bsek

Iki farkli bag noktasini birlestirme:

Object>Path>Join (Nesne>Y ol>Birlestir)




Burada sadece iki bag secili olmalidir. iki kere Join islemi
yapilinca Cizgiler hem alt hem de iist taraftan birlesir. Boylece birlesik

bir ¢izim Elde ederiz. Artik seklimize dolgu rengi verebiliriz.
Join islemini yapiniz bu arada Average’1 tiklayarak

Yatay mi1? Diisey mi? Birlessin karar veriniz

+—» Vertical

e

Bot
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4.5.Graph Tool

.l"ﬂ Grafikler ve istatistiksel

verileri  gorsel  olarak
olusturulmasini saglar. 9 farkli tipte

grafik araci vardir.

Istediginiz herhangi bir vektor seklini

de kullanabilir situnlariniza bu

vektor seklini verebilirsiniz.

Mew Window

Cascade

Tile

Arrange Icons

Workspace »

Adobe Labs »

Actions
i Shift+F7
Shift+F6
Ctrl+F11
Brushes FS

| —————
v Appearance
-.*.—

Graph Type
Type

ol ol B B b b @ @
ValueAxis:
Style

[ £dd Drop Shadaow
[]&dd Legend &cross Top

[ First Fraw in Front
Firgt Columnn in Front

Ophions

Column width: %
Cluster Wwidth: %

Cancel

Type: Graph Type Options panelinden grafik biciminde degisiklik

yapmay1 saglar.

Data: Grafik tablosundaki veri degerlerini degistirmenizi saglar.

Design: Graph flzerinde degisik objeler kullanmak istediginizde,

cizdiginiz bir path yolunu kaydetmenizi saglar. Kayit edilen stlili




kullanmak istediginizde Design paneline aktardiginiz objeyi sectikten

sonra Past Design’a basarak ekleyebilirsiniz.

: EERETN
1,00 ~
W
< >
=
1 B D=0 v
100 L [ [ I
Cell Style
Murnber of decimals: | 2] | digits | ak. |
Colurmn width; digits Cancel
£
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4.6.Sekillendirme Araclari

[llustrator’de olusturdugunuz objeleri degisik formalara sokarak

bozma islemlerini gergeklestirebilirsiniz.

b

—
v

BORNNDN *5

v X Width Tool (Shift+W)
P Warp Tool (Shift+R)
& Twirl Tool \/—\ Penc Toot
"B Pucker Tool
<@ Bloat Tool
= Scallop Tool
3 Crystallize Tool

- ¥ Wrinkle Tool
EIQI Wrinkle Tool

i

2

t] Width Tool

g IR

4.6.1.Width Tool

Kalinlik belirleme aracidir. Cs5 ve sonrasi versiyonlarda mevcuttur.
Bu aracla cizgilerin kalinlig1 ile serbest degisimler yaparak ¢izgiyi yeni

bir forma doniistiirebilirsiniz.
1. kare izin,

2. stroke: 7 yapin.




3. Width tool ozelligini tiklayin ve ¢izginin iizerine gelerek

degisiklik yapin.

4. ayn1 islemi tam daire ¢izerek tekrarlayin.

4

N

Width: 24,551 mm
=
[

N

4.6.2.Wrap Tool

Egrilik ve carpikli anlamina gelen bu ikon sayesinde objeyi
parmaginizla iter gibi saga, sola, asag1 ve yukari iterek farkli gorseller

elde edebilirsiniz.
1. Bir yaz1 yazin ve convert’leyin
2. Simdi Wrap Tool’u tiklayin ve degisikligi yapin.
3. Bir yildiz ¢izin

4. Wrap tool kulanarak degisiklik yapin.
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[=}

-
|
1 - 1

[}

Nustrator

tu]
tul
[=} O o
[u! : fu! E ful

Dondiirme araci olarak kullanilir. Objemizin {izerine

4.6.3. Twirl Tool

gelip basili tuttugunuzda her objenin etkilendigini ve

dondigiinii gorebilirsiniz.
1. Bir dikdortgen ¢izin

2. Twirl tool’u tiklaym ve objenin
kivrilmasini istediginiz noktalarin iizerine

getirip basili tutun.

3. Bir yazi yazin convertleyin ve islemi

tekrarlayin.
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[m]

4.6.4.Pucker Tool

Bizmek ya da ige dogru kivirmak ya da
sivrilestirme islemi yapmak i¢in kullanilir. Bunun
icin
1. Bir diktorgen gizin

2. Pucker tool ile ucun iizerine tiklaym.
3. Kalem ucu gibi sivrildigini gorebilirsiniz.
4.6.5. Bloat Tool

Pucker tool aracinin tam tersidir. Bir alani sisirmek istedigimiz zaman

kullanirz.
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4.6.5. Scallop Tool

Obije ve text Gzerinde uygulayabilirsiniz.
1. Daire ¢izi

2. Scallop tool’a basin.

3. Objenin igeri dogru deforme oldugunu gorebilirsiniz.




4.6.6.Crystallize Tool

Bir daireyi yildiz sekli gibi yapar kenarindaki sivrilikleri arttirir ya da

¢im vb. goriintiileri olusturmak ic¢in kullanilir.

1. Bir text yazin.

2. Crystallize Tool’a tiklayin ve objenin lizerinde basili tutun.
3. Ayni islemi daire iginde yapin.

3 {1

lllustrator

straty¥

m! »
1t
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4.6.7.Wrinkle Tool

m I o

m I ]

4.6.8.Cizim Teknikleri
Join: Segcili noktalar1 baglamak i¢in kullanilir.

Average: Bu secenegin altinda yer alan diger Average( ortalama) agik

olan yol tizerindeki nokatalar1 ortalar.

Qutline stroke: Objelerin kenar ¢izgisini ¢izim yolu yapip, objeyi

doniistiirme isleminde kullanilir. Yalniz ¢iginin genisligini dnceden

belirlemeniz gerekir.




4.6.9. Offset Path

Objelerimizin kontiir esitligini bozmadan biiyiiltme ve kiigliltme
islemi yapmanizi saglar. Bu secenek, tekstil ¢izimlerinde dikis izlerini

belirlemek i¢inde kullanilir.

Type Select Filter Effect View Window Help
Transform ::ll Opacity: 100 [wls i | ] |

I Arrange . 4 unti

Croup E 4
Ungroup 3G
Lock >
Unlock All N2
Hide >
Show All N3

Expand...

Expand Appearance
Flatten Transparency...
Rasterize...

Create Gradient Mesh...

Slice >

“hath > N )
Blend Average... B8
Envelope Distort
Live Paint
Live Trace
Text Wrap

Qutline Stroke

Simplify...

Add Anchor Points
Remove Anchor Paints
Divide Objects Below

Clipping Mask
Compound Path
Crop Area
Craph

T —————
Clean Up...

¥YYYY ¥YyYYVYY

Split Into Grid...

Transform/scale secenegi ile yaptiZimiz en boy oraninda
farklilik gdsterir. Ama ofset Path segenegi, iste bu esitligi bozmadan

olusturur.
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1. Once bir text yazin ve Convert Outlines islemini yaparak path

haline dOniistiiriin (yani convertleyin).

2. Ungroup yapin. Joins segenegi ile diiz ya da kenarlar1 oval

sekiller verebilirsiniz.

Offset Path

Offset[1mm | [ 0K ]

Joing: Cancel
Miter limit: Preview

HHlustrator =

Comer: ([l (17 77 Limitz| J X

Align Stroke: [T 17 [
[ Dashed Line marcs

T3]

dash  gsp dsmsh gap d=sh g

Arrowheads! —— v | —— ¥

@

100

100
-+ >

Profile:| ——— Unfform = [id




4.6.10. Add Anchor Point
Cizdigimiz yol lizerine noktalar eklememizi saglar.

Her Add Anchor Point segenegini tiklamaniz, mevcut olan iki noktanin

tam ortasina bir nokta yerlesmesini saglar.

]

Remove Anchor Point: Cizdigimiz yol tizerinde bulunan fazla noktalari

cikarmak i¢in kullanilir.

Divide Objects Below: Ust iiste kesisen objelerden iistteki objeyi

sectigimizde alttaki objelerle olan kesisimini verir.
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Clean up: Calisma sayfamizda bulunan gereksiz objeleri (basibos
noktalar, boyanmamis objeler ve bos text alanlar1) otomatik olarak
temizler. Caligmay1 baskiya gondermeden Once mutlaka bu islem

yapilmalidir.
Cizgi Ozellikleri

Cizdigimiz objelerini sekilerin ve c¢izgilerin kalinligi, rengi,
firga tipi belirlememiz i¢in Stroke paneline View meniisiinden ya da
Control Stroke  segenegine  tiklayarak

sagdaki panelinden

ulasabilirsiniz.

Cap: Yol iizerindeki baslangi¢ ve bitis noktalarinin ug kisimlarinin diiz

ya dayuvarlak olmasini saglar.

Corner: Yol iizerindeki kose

#* STROKE
uc¢ noktalarinin diiz, yuvarlak Weight: 2] 3 pt =
veya kiit olmasini belirler.
Cap: || = 5=
Dash:  Secenegi  ¢izmis Comer:|[1| (& @&  Limi:|[=] 4 |x
oldugumuz yolun kesikli iign stroke: |1 11 7 1
cizgilerden olugmasini saglar.
DDaﬁhed Lina L -
Arrow: Yol  Uzerindeki
baslangi¢ ve bitis noktalarina
degisik OK UCLARI koyar. Arrowheads: | —— + |—— =
100 100 E
> >
Profile: Uniform (= [+4 .




5. LIVE TRACE (CANLI KONTUR) KULLANIMI

[llustartor’da  piksel tabanli gorsellerinizi vektdrel —¢izime
dontstiirebilirsiniz. El c¢izimleri veya piksel tabanli goreselleri

istedigimiz boyutta biiylitebilmek i¢in «Live Trace» komutunu

kullaniriz.

Vektorel hale doniistiirdiiglimiiz neseneleri gergekei renklerle

boyamak icinse Live Paint 6zelligini kullaniriz.

\U a

2xel >

NG (g

5.1. Simple Trace
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6. METIN OZELLIKLERI

s |
tor de = ymm |

| yazmanin worddw yam

| yazmak kadar kolay |

) r gordyor- |

+ sunuz. Simdi bizde belll ™,

alaniar igine yazianma
yazacadae. “

-av TO

I OTIea
ST X—OI-RI—

“o0 = XIO-XRI-

Ox>»I_xaz—xa
= AT —ARITR-0

6.1. Type on a path options

Bir path {izerine yazilan text’i diizenleyebiliriz.

T'ype on a Path Options

Effect: Rainbow

Align ta Path:  Baszeline

Spacing: 5




6.2. Wrap Options

Warp Options

Stler | [] Avc Lower w

(®) Haorizontal () Vertical

Bend: 4

Drigtortion

Haorizantal:

Yertical: III 4

Cancel

[] Preview

(|
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6.3. Type>Area Type Options
1. Text kutusuna yaziniz aktariniz

2. Type>Area Type Options’a girip Columns’l seciniz. Ka¢g Column

olmasini istiyorsaniz seginiz.

me TS a7 T ORI BTN 7 [ Ares Type Options
Lorem Ipsum kulanmakizdy, | ahiakkuram Gzerine bl teadlc
metiniendls | arem Ipsum, adi | fiotem Ipsum® anahtar popiier pimughur Lorem.
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kazara. hazen hillogil niarak
Standard) sante metinks olarak| KaTIRmEKL gestl ’ Number [=] 1 Hurber 2] 3 _
KU, BESYZYIL O QRAISImIST, AN STaNGEID LOrRM IpsUm :l review
POAINCA VAIIN SIFOnmmekle [retinter IgUEnenies ion.
e e WWW Span: || 178,87 mir Span: 3| 55,56 mm
Ak pAum ey Fackham gevirsinden alnan [ Fired Fired
Letrasat yapeakiannin. nlugmaz. Kkier M0 45 Ingilizce stirimlert e5iinde
L Raribinclen hiryana klaslk atin | Bepiin bitminden yenisen =3 =
manda Aldus PageMaker glbl  edeblyatine kadar 2000 fretiimistr, Gutter:| 7| 6,35 mm Gutter: |5 6,35 mm
Lol [psm SOTUMTSTLICEren | MAUNKDIr QECris] Vadr,
\rgintaidaki Hampeen Sy
e ke almushir. [Cniianaitan | aHnCe peofesen.
Richard Mcclinkock, bir Larsm Offset
plecten Kullamnz? Ipsum pasanda gegen ve a
inelenen bir sayfa Igeriginin gnlagimasi en glg Inset Spacing: | 0 mm
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6.4. Karakterler ve Paragraf

Word’de yazilmig bir text dosyasin1 File>Place se¢enegi ile galisma

alaninin i¢ine alabilirsiniz.

Paragraf ilizerinde degisiklik yapmak i¢in Characters ve Paragraphs

seceneklerini kullanabiliriz.

Character: | OCR & Extended vl | Regular vl :l 12 pt  ~ | Paragraph:




6.5.Tipografi (Yazi1) Kullanimi
Har stili tasarlamak i¢in kullaniriz.
Oncelikle uygun font ve renk bulunur.
1. Text olusturun.

2. Type>Create Outlines secenegini secerek path’e yani vektorele

doniistiiriin.

3. Ik kontur iglemi igin < Object>Path>Offset Path yaparak, ¢ikan

paletteki ayarlar1 yapiniz.

Illustrator

86 || ILLUSTRATOR PROGRAMINA GiRi$




6.6.Type> Glyphs

Secili fonta ait farkli karakter ve semboller kullanmak icin bu

secenedi kullaniriz.
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7. ILLUSTRATOR KISAYOL TUSLARI

Ctrl+N= Yeni sayfa

Ctrl+O= Daha 6nce yapilmis dosyay1 agar

Ctrl+S= Kaydetme islemi yapar

Ctrl+Shift+S= Farkli kaydetme

F3= Kopyalama

F4= Yapistirma

F2= Kesme

F5= Firgalar paneli

F6= Renk paneli

F7= Katmanlar paneli

F8= Yeni sembol olusturma

Ctrl+F8= Bilgi paneli

Ctrl+F9= Degrade-gegis paneli
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Ctrl+F10= Kontur paneli

Ctrl+F11= Nitelikler paneli

F12= Do6ndirme

Shift+F5= Grafik stilleri paneli

Shift+F7= Hizalama paneli

Shift+F8= Donlistliirme paneli

Shift+Ctrl+F9= Yol bulucu paneli

Shift+Ctrl+F 10= Saydamlik paneli

Shift+Ctrl+F11= semboller paneli

V= Sec¢im araci

A= Dogrudan se¢im araci

Y= Istenilen alan1 kolay se¢me araci

Q= Istenilen aln1 se¢cme araci

P= Cizim araci1




T= Yaz1 yazma arac1

= Cizgi ¢izim araci

L= Elips ¢izim araci

M= Kare ¢izim araci

B= Fir¢a araci

N= Kalem araci

Shift+B= Cizim birlestirme arac1

Shift+E= Silgi

C= Makas

O= Yansitma araci

R= Cevirme aract

S= Boyutlandirma araci

Shift+W= Sekil, ¢izgi boyutlandirma araci

E= Serbest boyutlandirma araci
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Shift+M= Sekil yapilandirma arac1

Shift+P= Perspektif aract

Shift+V Perspektif segme araci

U= ikinci renkle gecis araci

G= Renk gecisi arac1

I= Renk se¢me aract

W= Iki sekil arasinda benzeri yeni sekille gegme

Shift+S= sembol sekillendirme araci

J= Grafik ¢izme araci

Shift+O= Caligma alanin1 belirtecek sekilde agar

Shift+K= Bolme araci

H= Sayfa kaydirma araci

7= Biiyliitme kiicliltme arac1

X= On arka renk degistirme




<= Renkli

>= Gegisli, renksiz

Shift+D= Cizim modu

F= Gortinim modu

Ctrl+Shift+L,R veya C= Paragraf hizalama
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KAYNAKCA

https://help.adobe.com/archive/tr_TR/illustrator/cs5/illustrator_cs5_help.
pdf
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